MFC

Microsoft Foundation Classes

Nadstavba nad WINAPI, nebo-li, zabalení WINAPI do objektu

Tři základní typy aplikací:

· SDI ... single document interface

· MDI ... multiple document interface

· Dialogové aplikace

Pro práci s řetězci slouží třída CString.
Prostředí Visual Studia

Class View ... zobrazuje seznam tříd včetně jejich metod a vlastností, umožňuje snadnou navigaci ve zdrojovém kódu.
· Dvojklik na jménu třídy či vlastnosti = > deklarace (hlavičkový soubor dané třídy)
· Dvojklik na jménu metody = > definice metody (kódový soubor)

Properties Window ... zobrazuje vlastnosti aktuálně vybraného objektu. Zde vlastnosti i nastavujeme
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ToolBox ... seznam olvádacích prvků, které lze použít v dialogu (do dialogu se vloží přetáhnutím daného ovládacího prvku z toolboxu do dialogu). Seznam ovládacích prvků lze nadále rozšiřovat o ActiveX komponenty (pravým tlačítkem na ToolBox a v kontextovém menu se vybere Add/Remove Items).
Resource View ... zobrazuje soubor zdrojů, který se přilinkovává k naší aplikaci.
V souboru zdroujů se nachazí:

· Akcelerátory
... zkratkové klávesy
· Bitmapy

· Kurzory 
· Dialogy ... vzhled dialogových oken
· Ikony

· Menu ... vzhled menu
· String tables (tabulky řetězců) ...veškeré řetězce použité v naší aplikace (každý má svoje vlastní ID)
· Toolbary ... vzhled toolbarů
Přidání nového prvku do souboru zdrojů se děje přes Resource View:

· stiskneme pravé tlačítko myši nad tímto oknem si v kontextovém menu vybereme Add Resource.
· ve zobrazeném dialogu si vybereme příslušný nový objekt
· stiskneme OK

· Přes Properties Window změníme vlastnost ID právě přidaného objektu, tak aby nejlépe popisovalo funkčnost tohoto objektu.
Editace objektu ze souboru zdrojů:
· Dvojklikem vyberu příslušný objekt v Resource View

· V návrhovém zobrazení edituji přislušný objekt

Dialog

Přidání nového dialogu

· Přidáme nový dialog pomocí Resource View

· Změníme jeho ID v Properties Window (IDD_JmenoDialogu)
· Pravým tlačítkem na návrhovém zobrazení dialogu vyvolám kontextové menu, ve kterém vyberu položku Add Class a přidám třídu která bude obsahovat zdrojový kód k danému dialogu
· Vložím do dialogu ovládací prvky
Vložení ovládacích prvků do dialogu

· Z ToolBoxu přetáhnu daný ovládací prvek (tlačítko, editační okénko, checkbox, ... okno windows media playeru, ...)
· Změním ID ovládacího prvku v Properties Window (daný ovládací prvek musí být vybrán)
· Případně přiřadím proměnnou k ovládacímu prvku (proměnná se uloží do třídy, která je přiřazena k dialogu).

· Stiskem pravého tlačítka na ovládacím prvku vyvolám kontextové menu, ve kterém vyberu Add Variable
· Vyberu Category

· Value ... proměnná je hodnota obsažená v ovládacím prvku

· Control ... proměnná bude reprezentovat příslušný ovládací prvek

· Vyberu Variable Type ( hlavně v případě Category=Value), což je typ proměnné
· Zadám jméno proměnné (Variable Name)

· Mohu se držet konvence, že proměnné třídy mají prefix m_OznacenitypuJmenopromenne (např: m_iPocet ... i je int)
· Stisknu OK

· Případně přiřadím reakci na akci uživatele (na nějakou událost) k ovládacímu prvku
· Buď výběrem dané události v Properties Window (musí být vybrán objekt, jehož událost chci zpracovat)

· Z komboboxu vedle dané událsoti si vyberu Add (jmenometody)
· Napíšu kód metody

· Nebo stisknu pravé tlačítko myši nad daným ovládacím prvkem a z kontextového menu si vyberu položku Add Event Handler. Tato varianta přiřazení reakce na událost je obecnější
· Vyberu si typ události (Message type) např:

· BN_CLICKED ... stisknuto tlačítko
· COMMAND ... byl vybrán daný objekt (stisknuta položka menu, tlačítko ...)

· Případně změním jméno obslužné metody (Function handler name), což je metoda, která se automaticky zavolá když nastane vybraná událost.
· Vyberu si v jaké třídě se má metoda vytvořit

· Stisknu OK a napíšu tělo metody

Synchronizace hodnot ovládacích prvků a proměnných

Automaticky se provádí pouze když zobrazím dialog voláním metody DoModal(), a při zavření dialogu standardním tlačítkem OK. V ostatních případech si ji musíme vyžádat (např při reakci na nějakou událost v dialogu)
Provádí se zavoláním metody dialogu:

bool  UpdateData(bool bSaveAndValidate=true);
· bSaveAndValidate říká odkud kam se data přenesou

· true ... Z ovládacích prvků dialogu => proměnných třídy

· false ... z proměnných třídy do ovládacích prvků dialogu
· Vrací:
· true ... synchronizace a validace proběhla úspěšně
· false ... synchronizace a validace neproběhla úspěšně (mohla proběhnout pouze částečně)
Práce s RadioButtony (ovládací prvek)
· Vložím radiobuttony do dialogu (ID přiřazuji, proměnné zatím nikoliv)
· Musím nastavit Tabelátorové pořadí prvků 

· Z menu Format vyberu položku Tab Order ( nad každým ovládacím prvkem se zobrazí číslo označující pořadí skoku tabelátorem )
· Postupným klikáním na ovládací prvky vyberu jak se má pohybovat tabelátor (vždy prvni klik je jedna, druhý dva, třetí tři ...)

· JE NUTNÉ aby radiobutonky z dané skupiny šli za sebou

· Po ukončení nastavení pořadí stisknu klávesu ESC

· Vždy u prvního radiobutonku ze skupiny nastavím vlastnost GROUP na TRUE (označuje záčátek skupiny v tabelátorovém pořadí) a přiřadím mu proměnnou. Tato proměnná poté bude obsahovat číslo od -1 do počet radiobutonků ve skupině minus jedna, kde -1 znamená že není vybrán žádný radiobutonek, 0 první (ten který má přiřazenu proměnnou) 1 radiobutonek hned následující v tabelátorovém pořadí, 2 další v tabelátorovém pořadí, ...
Události na objektu





Vlastnosti objektu











