DLL Knihovny
DLL (Dynamic Link Library)

DLL slouží jako zásobníky funkcí (viz tento document), souborů zdrojů (např obrázků, menu, dialogů, …), dá se říci že v podstatě zásobníky čehokoli.
Samotná dll knihovna nelze spustit.
Hlavní funkce dll knihovny: DllMain

BOOL WINAPI DllMain(

    HINSTANCE hinstDLL,  // handle to DLL module

    DWORD fdwReason,     // reason for calling function

    LPVOID lpReserved )  // reserved

{

    // Perform actions based on the reason for calling.

    switch( fdwReason ) 

    { 

        case DLL_PROCESS_ATTACH:

         // Initialize once for each new process.

         // Return FALSE to fail DLL load.

            break;

        case DLL_THREAD_ATTACH:

         // Do thread-specific initialization.

            break;

        case DLL_THREAD_DETACH:

         // Do thread-specific cleanup.

            break;

        case DLL_PROCESS_DETACH:

         // Perform any necessary cleanup.

            break;

    }

    return TRUE;  // Successful DLL_PROCESS_ATTACH.

}

Vytvoření Projektu DLL Knihovny
· Vytvořím nový projekt typu: Win32 Project
· V application settings zvolím Application Type: DLL
· Stisknu Finis

· Přidám zdrojové soubory

· Do zdrojových souborů připojím hlavičkový soubor windows.h
Označení funkce v dll knihovně jako exportované

Tzn. Dll knihovna bude poskytovat navenek tuto funkci.

Označení funkce se provede napsáním přepínačů před deklaraci funkce:

· extern "C" __declspec(dllexport)
Jelikož se přepínače budou v kódu vyskytovat u všech exportovaných funkcí, doporučuji nadefinovat si následující makro:

#define DllExport   extern "C" __declspec( dllexport )

Příklad funkce, která bude exportovaná z DLL:

DllExport int Secti(int a, int b)

{


return a + b;

}
Kompilace projektu
Projekt DLL zkompiluji z menu Build->Build Solution.

Použití funkcí z DLL knihovny v programu
V programu je třeba:
· nahrát DLL knihovnu do paměti

· nadeklarovat si ukazatel na typ funkce, kterou chci z DLL použít

· vzít si do proměnné typu ukazatel na funkci funkci z dll knihovny

· v okamžiku kdy přestanu používat funkce z DLL knihovnu z paměti odstranit

Nahrání DLL do paměti

K nahrání DLL do paměti slouží funkce LoadLibrary

HMODULE LoadLibrary(
  LPCTSTR lpFileName
);
kde lpFileName je:

· název souboru DLL (daný soubor se hledá v adresáři programu, který DLL nahrává, poté v  systémových adresářích Windows)

· název souboru DLL včetně cesty (absolutně, nebo relativně k adresáři programu, který DLL volá)
Funkce vrací typ HMODULE, což je ukazatel na DLL knihovnu v případě úspěšného náhrátí knihovny, v případě že se DLL nenahrála vraci hodnotu NULL.
Nadeklarování ukazetele na funkci

Např:

typedef int (*UNAFCI) (int, int);

Získání ukazatele na funkci z DLL knihovny (adresu funkce)
K získání adresy funkce z DLL slouží funkce GetProcAddress.
FARPROC GetProcAddress( 
  HMODULE hModule, 
  LPCWSTR lpProcName
);
kde:
· hModule je ukazatel na DLL knihovnu (získaný pomocí funkce LoadLibrary)

· lpProcName je jméno funkce, kterou chci z DLL získat

Uvolnění DLL z paměti
Pomocí funkce FreeLibrary.

BOOL FreeLibrary(
  HMODULE hModule
);
· hModule je ukazatel na DLL knihovnu, kterou chci odstranit z paměti.
Po odstranění DLL knihovny z paměti již není možno používat funkce, na které jsem z ní získal ukazatel pomocí GetProcAddress.
Příklad použití DLL

typedef int (*UNAFCI)(int, int);
void TestDLL()

{
UNAFCI fce;
int a, b, c;

a=3; b = 4
HMODULE dll;

dll =LoadLibrary("..\\DllKnihovna\\Debug\\DllKnihovna.dll");

if (dll) {


fce = (UNAFCI) GetProcAddress(dll, "Secti");


if (fce) {



c = fce(a, b);


}


FreeLibrary(dll);

}
}
