MFC-SDI
SDI .. Single document interface

Využívá se zde architektura document x pohled, což znamená že data (document) jsou oddělena od jejich zobrazení (pohled – view).
Document
Je to třída, ve které jsou uložena data (nejenom textová, např. i ceny akcií ...).
Má metody pro práci s daty:

· void Serialize(CArchive &ar) 
· ukládání a načítání dat do a ze souboru
· vstupní parametru ar reprezentuje otevřený soubor a můžeme z něj číst či do něj ukládat pomocí přetížených operátorů << a >> stejně jako se tyto operátory používají se streamem cout
· Zda se ukládá čí načítá se zjistí zavoláním metody ar.IsStoring().

· BOOL OnNewDocument()
· Měla by resetovat data v dokumentu do počátečního stavu. Důvodem je že v aplikacích SDI se používá stále jedna jediná instance třídy dokument, která existuje od začátku aplikace až do jejího konce. Veškerá inicializace je tudíž místo v konstruktoru ZDE !!!
· void UpdateAllViews(CView *pSender, LPARAM lHint=0L, CObject *pHint=NULL)

· Význam vstupních parametrů

· pSender .. ukazatel na pohled, který inicioval změnu dat (resp. Požadavek na překreslení ostatních oken). Může být i NULL.

· lHint ... informace o změně v dokumentu

· pHint ... ukazatel na objekt, v němž jsou uloženy informace o změně

· Zavolá metodu OnDraw všech oken napojených na dokument, kromě okna pSender.

Pohled - View
Je to třída, která má za úkol prezentovat data z dokumentu uživateli.
Má metody:

· CJmenoAplikaceDoc *GetDocument()

· Vrací dokument, na který je pohled napojen

· void OnDraw(CDC* pDC)

· vstupní parmetr pDC je ukazatel na třídu reprezentující kontext zařízení (neboli plátno). Třída zařízení poskytuje metody pro kreslení na toto plátno.

· Má za úkol provádět veškeré vykreslování v rámci pohledu

· Je universální – tzn. funguje jak  pro tiskárnu tak pro monitor

Vytvoření SDI Aplikace

· Vyberme typ projektu MFC Application

· Vybereme si typ aplikace (application type): Single document
· V záložce Generated Classes se podíváme na vygenerované třídy a případně změníme jejich předky:

· CJmenoAplikaceView ... pohled – má za úkol zobrazovat data z dokumentu

· CJmenoAplikaceDoc ... dokument – uchovává data a poskytuje metody pro jejich ukládání či načítání

· CJmenoAplikaceApp ... Aplikace ... je zde ukryt winmain, smyčka zpráv atd.
· CMainFrame
... hlavní okno aplikace – je na ně napojeno Menu, Toolbar atd...
· Stiskneme Finish

Přidání položek do menu

· V Resource View si dvojklikem vyberme již vytvořené menu (v případě že bychom vytvářeli nové je nutné toto nové menu nastavit do vlastností třídy ke které se má přiřadit). Menu se nám zobrazí v návrhovém zobrazení.
· V návrhovém zobrazení vkládám položky menu:
· Do místa v menu na místo označené Type Here (je vždy na konci daného submenu). 

· V případě, že si přeji aby položka byla v submenu umístěna jinde než na konci, přesunu ji za pomocí myši.

· Každé položce menu se přiřadí ID automaticky konkatenací (spojením) názvu nadřazených menu a položky.

· Reakci na stisk položky menu přiřadím následovně:

· Pravým tlačítkem myši kliknu na příslušnou položku menu a z kontextového menu vyberu Add Event Handler. Zobrazí se průvodce přidáním metody, která bude zavolána jako  reakce na výběr položky menu.
· V Message type si vyberu zprávu windows, na kterou chci reagovat
· COMMAND ... byla vybrána položka

· ...

· V Class list si vybereme třídu do níž chceme vložit metodu, která bude zavolána v okamžiku kdy se položka menu vybere. Např
· když chci měnit hodnoty v dokumentu, tak si danou metodu vložím do třídy dokumentu

· když chci měnit styl zobrazení dat, tak si danou metodu vložím do třídy pohledu

· Případně změním jméno metody

· Stiskneme tlačítko Add and Edit
· Napíšeme kód metody

Dialog

Přidání nového dialogu

· Přidáme nový dialog pomocí Resource View

· Změníme jeho ID v Properties Window (IDD_JmenoDialogu)
· Pravým tlačítkem na návrhovém zobrazení dialogu vyvolám kontextové menu, ve kterém vyberu položku Add Class a přidám třídu která bude obsahovat zdrojový kód k danému dialogu
· Vložím do dialogu ovládací prvky
Vložení ovládacích prvků do dialogu

· Z ToolBoxu přetáhnu daný ovládací prvek (tlačítko, editační okénko, checkbox, ... okno windows media playeru, ...)

· Změním ID ovládacího prvku v Properties Window (daný ovládací prvek musí být vybrán)

· Případně přiřadím proměnnou k ovládacímu prvku (proměnná se uloží do třídy, která je přiřazena k dialogu).

· Stiskem pravého tlačítka na ovládacím prvku vyvolám kontextové menu, ve kterém vyberu Add Variable
· Vyberu Category

· Value ... proměnná je hodnota obsažená v ovládacím prvku

· Control ... proměnná bude reprezentovat příslušný ovládací prvek

· Vyberu Variable Type ( hlavně v případě Category=Value), což je typ proměnné

· Zadám jméno proměnné (Variable Name)

· Mohu se držet konvence, že proměnné třídy mají prefix m_OznacenitypuJmenopromenne (např: m_iPocet ... i je int)

· Stisknu OK

· Případně přiřadím reakci na akci uživatele (na nějakou událost) k ovládacímu prvku

· Buď výběrem dané události v Properties Window (musí být vybrán objekt, jehož událost chci zpracovat)

· Z komboboxu vedle dané událsoti si vyberu Add (jmenometody)
· Napíšu kód metody

· Nebo stisknu pravé tlačítko myši nad daným ovládacím prvkem a z kontextového menu si vyberu položku Add Event Handler. Tato varianta přiřazení reakce na událost je obecnější

· Vyberu si typ události (Message type) např:

· BN_CLICKED ... stisknuto tlačítko

· COMMAND ... byl vybrán daný objekt (stisknuta položka menu, tlačítko ...)

· Případně změním jméno obslužné metody (Function handler name), což je metoda, která se automaticky zavolá když nastane vybraná událost.

· Vyberu si v jaké třídě se má metoda vytvořit

· Stisknu OK a napíšu tělo metody

Synchronizace hodnot ovládacích prvků a proměnných

Automaticky se provádí pouze když zobrazím dialog voláním metody DoModal(), a při zavření dialogu standardním tlačítkem OK. V ostatních případech si ji musíme vyžádat (např při reakci na nějakou událost v dialogu)

Provádí se zavoláním metody dialogu:

bool  UpdateData(bool bSaveAndValidate=true);

· bSaveAndValidate říká odkud kam se data přenesou

· true ... Z ovládacích prvků dialogu => proměnných třídy

· false ... z proměnných třídy do ovládacích prvků dialogu
· Vrací:
· true ... synchronizace a validace proběhla úspěšně
· false ... synchronizace a validace neproběhla úspěšně (mohla proběhnout pouze částečně)
Práce s RadioButtony (ovládací prvek)

· Vložím radiobuttony do dialogu (ID přiřazuji, proměnné zatím nikoliv)

· Musím nastavit Tabelátorové pořadí prvků 

· Z menu Format vyberu položku Tab Order ( nad každým ovládacím prvkem se zobrazí číslo označující pořadí skoku tabelátorem )

· Postupným klikáním na ovládací prvky vyberu jak se má pohybovat tabelátor (vždy prvni klik je jedna, druhý dva, třetí tři ...)

· JE NUTNÉ aby radiobutonky z dané skupiny šli za sebou

· Po ukončení nastavení pořadí stisknu klávesu ESC

· Vždy u prvního radiobutonku ze skupiny nastavím vlastnost GROUP na TRUE (označuje záčátek skupiny v tabelátorovém pořadí) a přiřadím mu proměnnou. Tato proměnná poté bude obsahovat číslo od -1 do počet radiobutonků ve skupině minus jedna, kde -1 znamená že není vybrán žádný radiobutonek, 0 první (ten který má přiřazenu proměnnou) 1 radiobutonek hned následující v tabelátorovém pořadí, 2 další v tabelátorovém pořadí, ...

